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Sumario

La barra de tareas de Windows no es s6lo un elemento de interfaz para el usuario final. Desde sus
programas puede acceder a ella segun le interese, afiadiendo opciones al ment Inicio, manipulando los
botones o usando iconos de notificacion.

Introduccion

La barra de tareas de Windows es una barra de controles, como las que existen en muchas
aplicaciones, que se caracteriza por estar alojada directamente en el Escritorio y por ajustarse a uno de los
bordes de la pantalla. Esta barra de botones puede ser tratada como una unidad, por ejemplo a la hora de
ocultarla/mostrarla, pero en ella distinguimos al menos tres partes: el menu Inicio, al que tenemos acceso
mediante el boton del mismo nombre; la lista de botones que representan a las aplicaciones y, en el
extremo derecho o inferior, el area de notificaciones, en la cual se muestran diversos iconos.

A lo largo de este articulo se mostrard como podemos aprovechar la barra de tareas para nuestros
propios fines, accediendo a ella desde cualquier programa que desarrollemos. Funcionalmente hablando,
el articulo se divide en cuatro partes: manipulacion global de la barra de tareas, gestion de los botones que
representan a las aplicaciones, uso del espacio de notificacion y, por tltimo, cdmo afiadir nuevas entradas
al menu Inicio.

Aunque el codigo de los ejemplos propuestos esta escrito en C++, concretamente Borland C++
Builder, lo cierto es que los conceptos pueden ser utilizados con cualquier otra herramienta de desarrollo,
como puede ser Visual Basic o Delphi.

La barra de tareas es una ventana

Como cualquier otro elemento visible de Windows, la barra de tareas no es mas que otra ventana.
Internamente, en la lista de clases de ventanas registradas, Windows identifica a este elemento con el
nombre Shell_TrayWnd. Podemos, por lo tanto, obtener el identificador de ventana de la barra de
tareas de forma sencilla, basta con facilitar ese nombre de clase a la funcién FindWindow () en una
sentencia similar a BarraTareas = FindWindow ("Shell_TrayWnd", NULL); donde
BarraTareas es una variable declarada previamente.

Disponiendo del identificador de ventana, es posible manipular la barra de tareas como si se tratase de
cualquier otra ventana. Mediante la funcion ShowWindow () se podria ocultar o volver a hacer visible,
por ejemplo. Usando otras funciones del API de Windows seria posible alterar su estilo, obtener sus
ventanas hija, etc.

La barra de tareas cuenta con tres ventanas hija en su interior, cuyos identificadores se pueden
recuperar mediante la funcion GetWindow (). La primera de estas ventanas es un boton estandar, con el
titulo Inicio, que al ser pulsado despliega un menti emergente con opciones que permiten iniciar diversas
tareas. En segundo lugar tenemos una ventana de tipo ReBarWindow32, es decir, un control CoolBar.
En €l se alojan los botones que representan a las ventanas de primer nivel abiertas en un determinado
momento. Si tenemos instalada la integracion de interfaz de Internet Explorer 4 o posterior, esta misma
ventana puede tener otras secciones adicionales, por ejemplo con los iconos de accesos directos a las
aplicaciones mas usadas. La tercera ventana es la usada para mostrar los iconos de notificacion y la hora.

Con un sencillo ejemplo comprenderemos mejor la relacion y funcionamiento de la barra de tareas. Su
finalidad es, simplemente, mostrar en una lista los nombres de clase de las diferentes ventanas hija
existentes en ella. Ademas, dispondremos de dos botones que nos permitirdn mostrar/ocultar tanto la
barra de tareas completa como una de esas ventanas. En la figura 1 puede ver el aspecto del programa,



cuyo codigo se muestra en el listado 1. Béasicamente recorremos la lista de ventanas hija, mediante la
funcién GetWindow (), recuperando el nombre de clase de cada una. Observe que al afiadir cada
elemento se le asocia el identificador de la ventana correspondiente, lo cual nos permitira recuperarlo
posteriormente. Al pulsar el primer botdn comprobamos si la barra de tareas esta visible o no, invirtiendo
su estado. La pulsacion del segundo boton tiene el mismo efecto, aunque en este caso sobre la ventana
correspondiente a la seccién que se haya elegido en la lista.

—

Figura 1. Este programa nos permite ocultar la barra de tareas o cualquiera de sus secciones,
cuyos nombres de clase se muestran en la lista central.




Posicion y estado de la barra de tareas

Aunque podemos manipular la barra de tareas como cualquier otra ventana, segun se acaba de ver, lo
cierto es que existen funciones y mensajes especificos en el API de Windows para trabajar con barras de
botones de escritorio, que en definitiva es el tipo de elemento con el que estamos tratando. Concretamente
disponemos de una funcion, llamada SHAppBarMessage (), mediante la cual podemos conocer
algunos datos de interés.

La citada funcion, en realidad, es de uso genérico para trabajo con barras de botones de escritorio.
Precisa dos parametros: una constante indicando el mensaje que se envia a la citada barra, en primer
lugar, y una estructura de datos APPBARDATA, en segundo. El valor de retorno dependera del mensaje
enviado, como veremos enseguida.

El prototipo de la funcion SHAppBarMessage (), asi como la definicion de la estructura
APPBARDATA y las diversas constantes, se encuentran en el archivo de cabecera Shellapi.h, que
deberemos incluir en nuestros programas. El tipo APPBARDATA, cuya definicion puede ver
seguidamente, cuenta con diversos miembros. En teoria seria preciso asignar a cbSize el tamafio de la
estructura y a hWnd el identificador de la barra de tareas, pero en la practica basta con ponerlo todo a cero
antes de llamar a SHAppBarMessage ().

struct APPBARDATA {
DWORD cbSize;
HWND hWnd;
UINT uCallbackMessage;
UINT uEdge;
RECT rc;
LPARAM 1Param;
bi

Mediante el mensaje ABM_GETTASKBARPOS se puede recuperar la posicion de la barra de tareas.
Tras la llamada, nos encontraremos con dos datos: uEdge contendra una de las constantes comentadas en
la tabla 1, indicando el margen en el que se encuentra la barra, mientras que rc permitird conocer la
posicion y dimensiones exactas.

Tabla 1. Valores posibles en el miembro uEdge de la estructura APPBARDATA

ABE_LEFT Margen izquierdo
ABE_TOP Margen superior
ABE_RIGHT Margen derecho
ABE_BOTTOM Margen inferior

Pulsando el boton derecho del raton sobre la barra de tareas se accede a un menu, de tipo emergente,
con diversas opciones. Entre ellas existen dos que afectan a su funcionamiento visual: Siempre visible y
Ocultar automaticamente. Es posible conocer desde un programa el estado de estas opciones, usando la
funcion SHAppBarMessage () conjuntamente con el mensaje ABM_GETSTATE. En este caso el valor
de retorno sera un entero, que puede ser cero, en cuyo caso las dos opciones estan desactivadas, o bien
contener las constantes ABS_ ALWAYSONTOP y/O ABS_AUTOHIDE.

Un pequeno programa informativo

Veamos en la practica como usar la funcion SHAppBarMessage para obtener informacion relativa a
la barra de tareas. En este caso dicha informacion se muestra en una ventana, sin mas. En la practica, sin
embargo, un programa podria usar estos datos para adaptar su propio funcionamiento segtn le interese.

En un formulario se han insertado cinco etiquetas de texto y dos controles TCheckBox. Estos
ultimos no tendran titulo, su propiedad Capt ion estara vacia. Ademas tendran la propiedad Enabled a
False, de tal forma que no se podran modificar durante la ejecucion. Las tres primeras etiquetas de
texto, segin puede verse en la figura 2, contendran un titulo que se completard durante la ejecucion,
mientras que las otras dos seran totalmente estaticas, actuando como titulos de los controles



TCheckBox. Si se pregunta por qué se usan dos TLabel como titulo en lugar de asignar éste
directamente a la propiedad Caption de cada TCheckBox, piense que éstos estaran desactivados, por
lo que el texto apareceria en un color diferente al de los otros titulos. Se trata tan so6lo, por lo tanto, de un
aspecto estético.

Figura 2. El formulario durante el disefio (arriba) y tras ejecutar el programa PosicionBarra
(abajo).

Todo el cédigo de este programa estara incluido en el método asociado al evento de creacion del
formulario, es decir, tan s6lo se recuperaran los datos al poner en marcha el programa. Como puede ver
en el listado 2, unicamente se utilizan dos mensajes: ABM_GETTASKBARPOS, para obtener la posicién
de la barra de tareas, y ABM_GETSTATE, con el fin de conocer su estado. Con estos datos se completa el
texto de tres de las etiquetas de texto y se fija el estado de los TCheckBox.




No se extrafie si al ejecutar el programa comprueba que la posicion de su barra de tareas es superior al
alto o ancho del modo grafico en el que trabaja, esto es habitual. Esta ventana suele salir de la pantalla
dos puntos por cada extremo, izquierdo y derecho o superior e inferior, dependiendo del margen al que
esté ajustada la barra.

Detectar cambios en la barra de tareas

La barra de tareas es un elemento que el usuario puede alterar en cualquier momento, moviéndola a
otro margen de la pantalla, ocultdndola o haciendo que esté siempre visible. Las aplicaciones actuales han
de tener esto en cuenta, adaptando la posicion y dimensiones de sus ventanas cada vez que se produzca un
cambio.

Siempre que se genera una modificacion que altera al sistema en general, el programa origen de dicho
cambio lo comunica a todas las aplicaciones de forma indirecta, mediante la funcion
SystemParametersInfo (). Esta funcion envia el mensaje WM_SETTINGCHANGE a todas las
ventanas, dandoles opcion a que adecuen su espacio de trabajo.

En un programa propio, por lo tanto, lo tinico que hemos de hacer es gestionar el citado mensaje cada
vez que se produzca. Realmente este mensaje puede producirse por muchas otras causas. Si queremos
estar seguros de que lo que lo ha generado es un cambio en el espacio de trabajo disponible, no tenemos
mas que comprobar el valor recibido en el WParam. Si dicho valor es la constante SPT_ SETWORKAREA
podemos consultar el nuevo espacio disponible, mediante la funcién SystemParametersInfo () yel
indicador SPI_GETWORKAREA, y ajustar nuestra ventana.

Puede hacer una prueba muy sencilla. Inserte en un formulario un control TPanel ajustado a toda el
area cliente. Afiada al archivo de cabecera, en la seccion protected, la definicion de un método, al que
llamara WMSettingChange, asociandolo con el mensaje indicado antes. Por tultimo, escriba el codigo
que se muestra en el listado 3. En él se ajusta el tamafio del formulario a todo el espacio disponible,
alterandose el titulo del TPanel para que muestre la posicién y dimensiones.

void __ fastcall TForm3::WMSettingChange (TMessage &Mensaje)
{ // Si se ha producido un cambio en el espacio disponible
if (Mensaje.WParam == SPI_SETWORKAREA) {
RECT Area;
// obtenemos el nuevo espacio
SystemParametersInfo (SPI_GETWORKAREA, NULL, &Area, 0);
Left = Area.left; // y adaptamos nuestro
Top = Area.top; // propio tamafo
Width = Area.right-Area.left;
Height = Area.bottom-Area.top;
// Mostramos en el TPanel la posicidén y dimensiones
Panell->Caption = " (" + AnsiString(Left) + "," +
AnsiString (Top) + ")-" +
AnsiString (Width) + ", " +
AnsiString (Height) ;

}

Listado 3. Procesamos el mensaje de cambios en la barra de tareas

Anadir y manipular botones de aplicacion

La parte central de la barra de tareas estd ocupada por una barra de botones inicialmente vacia. A
medida que vamos abriendo aplicaciones se insertan nuevos botones, mediante los cuales podemos
cambiar rapidamente de una aplicacion a otra. Windows afiade automaticamente a la barra de tareas un
boton por cada ventana que no sea hija de otra, a menos que se utilice el estilo extendido
WS_EX_TOOLWINDOW, en cuyo caso la ventana no tendra un botén asociado a pesar de ser de primer
nivel.

Si tiene instalado Internet Explorer 4.0 o posterior en su sistema, podra usar la nueva interfaz
ITaskbarList para acceder a la lista de botones de tareas. Esta interfaz cuenta con métodos que
permiten afiadir nuevos botones, activarlos y eliminarlos. De esta forma, cualquier aplicaciéon puede
establecer las ventanas a las que se tendra acceso directo mediante un boton.



La interfaz ITaskbarList forma parte tanto de Windows 98/Me como de Windows 2000/XP,
aunque como se ha indicado antes, se puede usar en Windows 95 y NT 4 en caso de tener instalado
Internet Explorer 4.0. Las herramientas de desarrollo actuales no cuentan con las definiciones precisas
para poder crear un objeto y acceder a la interfaz ITaskbarList, por lo que es preciso codificarlas
manualmente. En el listado 4 puede ver el que es codigo necesario usar en C++ Builder para realizar las
definiciones.

#undef INTERFACE
#define INTERFACE ITaskbarList

// GUID para crear el objeto
DEFINE_GUID (CLSID_TaskbarList, 0x56fdf344, 0xfdéd, 0x11d0,
0x95, 0x8a, 0x0, 0x60, 0x97, 0xc9, 0xal0, 0x90);

// GUID que identifica la interfaz
DEFINE_GUID (IID_ITaskbarList, 0x56fdf342, Oxfded, 0x11dO,
0x95, 0x8a, 0x0, 0x60, 0x97, 0xc9, 0xal0, 0x90);

// Definicién de la interfaz
DECLARE_INTERFACE_ (ITaskbarList, IUnknown)
{
// Métodos de la interfaz IUnknown
STDMETHOD (QueryInterface) (THIS_ REFIID riid, LPVOID * ppvObj) PURE;
STDMETHOD_ (ULONG, AddRef) (THIS) PURE;
STDMETHOD_ (ULONG, Release) (THIS) PURE;

// Métodos de la interfaz ITaskbarList
STDMETHOD (HrInit) (THIS) PURE;

STDMETHOD (AddTab) (THIS_ HWND hwnd) PURE;
STDMETHOD (DeleteTab) (THIS_ HWND hwnd) PURE;
STDMETHOD (ActivateTab) (THIS_ HWND hwnd) PURE;
STDMETHOD (SetActiveAlt) (THIS_ HWND hwnd) PURE;

bi
typedef ITaskbarList * LPTASKBARLIST;

Listado 4. Definicidén de la interfaz ITaskBarList

Tras crear el objeto y obtener el puntero a la interfaz, usando para ello la habitual funcién
CoCreateInstance (), lo primero que se ha de hacer es llamar al método HrInit (). Si éste
devuelve el valor NO_ERROR es que la inicializacion se ha efectuado correctamente, lo que nos autoriza a
usar los demas métodos.

El nombre de los tres métodos siguientes es suficientemente descriptivo. Con AddTab () anadimos
un nuevo botdn a la lista, con DeleteTab () lo eliminamos y con ActivateTab () lo activamos. En
los tres casos el parametro a facilitar es el mismo: el identificador de la ventana asociada al boton a
afiadir, eliminar o activar. Lo habitual es que dicho identificador corresponda a una ventana, pero en la
practica también es posible usar el identificador de cualquier control existente en su interior.

Al usar el método ActivateTab () hay que tener en cuenta que lo que hace es mostrar el boton de
la barra de tareas como si estuviese pulsado, pero no activa la ventana cuyo identificador se facilita. Con
esta finalidad podemos usar las habituales funciones del API de Windows.

Uso de la interfaz ITaskbarList

Si quiere ver en la practica como utilizar esta interfaz examine el codigo del listado 5. Se trata de un
proyecto que cuenta con dos formularios. El primero de ellos cuenta con un boton que, al ser pulsado,
ejecuta el codigo mostrado. Como puede ver, se crea el objeto COM obteniéndose un puntero a la interfaz
ITaskbarList, que se utiliza seguidamente para afiadir un botén representando al segundo formulario,
que hasta ahora no esta visible.

Antes de llamar a AddTab () se inicializa mediante el método HrInit (), comprobandose que el
valor de retorno es correcto. Tras afadir el botéon procedemos a activarlo, tras lo cual mostramos un
mensaje y quedamos a la espera. En ese momento, en la barra de tareas existira un boton pulsado que
hace referencia a una ventana que no esta visible. Pulse el botén y vera como la ventana aparece.



Tras hacer clic sobre el boton Aceptar de la ventana en la que se ha mostrado el mensaje, se
continuara la ejecucion del codigo llamando al método DeleteTab (). Con esto se eliminara el boton
afiadido previamente, tras lo cual se procede a liberar el objeto COM creado al inicio.

void __ fastcall TForm4::ButtonlClick (TObject *Sender)
{
LPTASKBARLIST Lista; // Puntero a la interfaz
HRESULT Resultado;

CoInitialize (NULL); // Inicializamos COM
// justo antes de intentar crear el objeto

Resultado = CoCreateInstance (CLSID_TaskbarList, NULL,
CLSCTX_INPROC_SERVER, IID_ITaskbarList, (LPVOID *)&Lista);

// si tenemos un puntero a la interfaz
if (Resultado == S_OK && Lista != NULL) {
// y la inicializacidén es correcta
if (Lista->HrInit () == NO_ERROR) {
// afadimos el botdn
if (Lista—>AddTab (Form5->Handle) == NO_ERROR ) {
// y lo activamos
Lista->ActivateTab (Form5->Handle) ;
// quedamos a la espera con un mensaje
ShowMessage ("Se ha afladido y activado el botén");
// eliminamos el botdédn que habiamos afiadido
Lista—->DeleteTab (Form5->Handle) ;
}
}

Lista->Release(); // Liberamos el objeto
} // si se produce un error lo indicamos

else ShowMessage ("Error en la creacién");

}

Listado 5. Uso de la interfaz ITaskBarList

A pesar de tratarse de un ejemplo muy sencillo, el procedimiento mostrado es aplicable a cualquier
caso practico mas real. Tan sélo tiene que cambiar el identificador de la ventana que desea asociar al
boton que afada a la barra de tareas, el resto del proceso, en uno u otro orden, serd el mismo.

El area de notificacion

La ultima seccion de la barra de tareas, conocida como area de notificacion, estd compuesta de al
menos dos ventanas: una contiene los iconos de aplicacion y la otra, la hora actual. Esta ultima, no
obstante, puede ser ocultada si asi lo deseamos. Para comunicarnos con la primera de las ventanas, la que
aloja los iconos de aplicacion, disponemos de una funcion y una serie de mensajes especificos. Con ellos
podremos afiadir nuestros propios iconos, estableciendo también un titulo y recibiendo los diferentes
mensajes de notificacion.

Para poder usar la funcién Shell_NotifyIcon (), junto con las estructuras de datos y constantes
asociadas, es preciso incluir en nuestro programa el archivo de cabecera Shellapi . h. Al llamar a dicha
funcioén es preciso facilitar dos parametros: una constante de las mostradas en la tabla 2, especificando la
operacion que se quiere realizar, y un puntero a una estructura NOTIFYICONDATA conteniendo los datos
apropiados.

Tabla 2. Posibles mensajes para la funcién shell_NotifyIcon ()

Constante Accion
NIM_ADD Afadir un icono
NIM_MODIFY Cambiar datos de un icono existente

NIM_DELETE Eliminar un icono



La citada estructura, cuya definicién puede ver mas abajo, cuenta con tres miembros que siempre
deben ser establecidos: cbSize, con el tamafo de la estructura, hiwnd, con el identificador de la ventana
asociada al icono, y uID, un entero que identificara al icono de forma inequivoca para nuestra aplicacion.
Mediante el campo uFlags indicaremos cuales de los siguientes tres miembros contienen datos validos,
usando para ello los indicadores enumerados en la tabla 3.

struct NOTIFYICONDATA {
DWORD cbSize;
HWND hWnd;
UINT ulD;
UINT uFlags;
UINT uCallbackMessage;
HICON hIcon;
CHAR szTip[64];

Tabla 3. Indicadores asociados al mensaje

Indicador Miembro valido de la estructura NOTIFYICONDATA
NIF_MESSAGE uCallbackMessage

NIF_ICON hIcon

NIF_TIP szTip

El campo uCallbackMessage contendra el mensaje que se enviard como notificacién a la ventana asociada al
icono. hIcon se usa para establecer el icono a mostrat, facilitando su identificador. Por ultimo, szTip serd usado para
fijar la cadena de texto que aparecerd cuando se sitde el cursor del ratén sobre el icono.

Anadir un icono al area de notificacion

El proceso necesario para mostrar un icono en el area de notificacion de la barra de tareas no entrafia
grandes dificultades. Lo primero que necesitaremos sera obtener el identificador del icono, previamente
cargado o dibujado. Asignaremos dicho identificador al miembro hIcon de una variable declarada
usando como tipo NOTIFYICONDATA. A continuacién asignaremos a szTip la cadena de texto que
debera aparecer y a uCallbackMessage el mensaje que deseamos recibir cuando, por ejemplo, se
pulse sobre el icono.

Para establecer estos parametros habremos de asignar a uFlags las tres constantes de la tabla 3,
uniéndolas de forma logica mediante el operador Or. Tras asignar los valores correspondientes a
cbSize, hiind y ulID, no tenemos mas que llamar a la funcion Shell_NotifyIcon () usando el
mensaje NIM_ADD, lo cual provocara la aparicion inmediata del icono.

Una vez que el icono se muestra en la barra de tareas, cualquier evento de raton que se produzca sobre
¢l se traducird en el envio del mensaje que hayamos asignado al miembro uCallbackMessage,
mensaje que ird dirigido a la ventana cuyo identificador se haya entregado en hiWnd. Al trabajar con C++
Builder lo normal es que la ventana sea el propio formulario, cuyo identificador recuperaremos de la
propiedad Handle, al que se afiadird un método cuya finalidad sera procesar estos mensajes.

La ventana que procese los eventos del icono de notificacion recibird siempre el mismo mensaje,
elegido en el momento de afiadir dicho icono. Para saber qué suceso ha provocado el mensaje habra que
consultar el LParam del mensaje recibido. Ese parametro contendrd una constante de mensaje como
WM_MOUSEMOVE, si se ha desplazado el cursor del raton sobre el icono, o0 WM_LBUTTONDOWN, en caso
de que se haya pulsado el botdn izquierdo del ratén, por poner dos ejemplos.

Modificar y eliminar iconos de notificacion

Tras afiadir un icono al area de notificacion de la barra de tareas, cualquier acceso posterior a ¢l ha de
realizarse identificandolo mediante el cddigo que inicialmente se asignase al miembro uID. En caso de
que el programa sélo vaya a usar un icono de notificacion, que es lo habitual, dicho identificador no
tendra mucha importancia, tan s6lo habra que mantenerlo fijo en todas las llamadas.



Una vez que el icono ha sido afiadido, es posible modificar cualquiera de sus parametros usando el
mensaje NIM_MODIFY. Previamente asignaremos al miembro uFlags una o mas de las constantes
indicadas en la tabla 3, especificando asi qué se quiere modificar: el propio icono, el mensaje que se envia
a la ventana o la cadena de texto asociada.

La posibilidad de modificar el icono permite, por ejemplo, crear indicaciones activas del estado de
algun proceso o recurso. Un programa que realice una transferencia a través de una red, por suponer un
caso, podria usar un icono de notificacion que se actualizaria periddicamente mostrando el tanto por
ciento del trabajo ya realizado. Esto mismo es aplicable para la cadena de texto asociada al icono.

Cuando se quiera eliminar el icono, lo cual no implica necesariamente la finalizaciéon del programa
que lo ha dispuesto, bastara con asignar los valores correctos a cbSize y uID llamando a continuacion a
la funciéon Shell_NotifyIcon () utilizando la constante NIM_DELETE como primer parametro. A
partir de la desaparicion del icono, nuestra ventana ya no recibird mas mensajes de notificacion, como es
logico.

Apertura rapida de unidades de almacenamiento

Para ver un ejemplo practico de uso de los iconos de notificacion podemos desarrollar un sencillo
programa, cuya finalidad serd disponer un icono que permita abrir de forma inmediata cualquiera de las
unidades existentes en el sistema. Con este fin, al pulsarse cualquiera de los botones del raton estando
sobre el icono, el programa desplegara un menu emergente con tantas opciones como unidades haya
disponibles, mas una que permitira descargar la aplicacion.

El inico componente que habra que insertar en el formulario de este programa serda un componente
TPopupMenu, es decir, un meni emergente. Como puede ver en la figura 3, dicho ment cuenta
inicialmente con una opcion y un separador. Esa primera opcion tiene asociado un método, al que se
dirigiran también el resto de las opciones que se afiadan durante la ejecucion.
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Figura 3. El menu emergente sera completado durante la ejecucién del programa, anadiendo
tantas opciones como unidades existan en el sistema.

Este programa no tendra ningun elemento visual, a excepcion del propio icono de notificacion, por lo
cual hay que evitar la aparicion del formulario en pantalla. La forma mas facil de conseguir esto consiste
en situarlo fuera del area visible, por ejemplo asignando a la propiedad Left o Top un valor negativo lo
suficientemente grande. Podemos hacerlo en el método asociado al evento que se produce cuando se crea
el propio formulario.

Las aplicaciones que utilizan iconos de notificacion no suelen mostrarse también como un botén en la
parte central de la barra de tareas, ya que en la mayoria de los casos es algo redundante y que carece de
utilidad. Las aplicaciones C++ Builder, sin embargo, siempre muestran un botén que tiene por titulo el
nombre de la aplicacion, no el titulo de una de las ventanas. Esto es asi porque, internamente, el objeto
TApplication crea una ventana oculta, situada fuera del area de visualizacion, que tiene como titulo
el de la propia aplicacion. Todos los formularios que definamos nosotros seran ventanas hija de esa
ventana oculta, de ahi que los propios formularios no tengan asociado botén alguno.

Por lo tanto, para evitar que nuestro programa muestre ese boton, tendremos que obtener el
identificador de la mencionada ventana oculta. Para ello podemos usar la funcion FindWindow ()
facilitando como primer parametro el titulo de la aplicacion, que se almacena en la propiedad
Application—->Title. Teniendo este identificador disponemos de dos opciones para ocultar el



boton: usar la interfaz ITaskbarList explicada anteriormente, opcidn valida so6lo si tenemos instalado
IE4, o modificar los atributos de esa ventana afiadiendo el estilo WS_EX_TOOLWINDOW, lo cual
indirectamente causara que Windows elimine el mencionado boton.

Solucionado este problema, podemos ahora centrarnos en la funcionalidad del programa.
Continuamos en el método asociado al evento de creacion del formulario. Este es el punto adecuado para
obtener la lista de unidades que hay en el sistema, mediante la funciéon GetLogicalDrives (),
afiadiendo al menu emergente tantas opciones como unidades existan. Finalmente se afiade el icono al
area de notificacion. Observe que se usa como icono el propio de la aplicacion. Fijese también en que el
mensaje que se solicita como notificacion es WM_USER+1.

Cada vez que se reciba una notificacion se ejecutara el método correspondiente al mensaje anterior. Es
en ese punto donde comprobamos si se ha pulsado alguno de los botones del ratéon, caso en el cual
obtenemos la posicion del puntero y hacemos aparecer el menu emergente. Al elegir cualquiera de las
opciones, se ejecuta el método AbrirlaunidadlClick (), en la que se recupera el titulo de la opcion
que ha provocado el evento. Ese titulo es usado como parametro de la funciéon ShellExecute () para
abrir la carpeta que corresponda.

Por ultimo, como puede ver en el listado 6, se procede a eliminar el icono en el mismo momento en
que cierre el formulario. ;Cuando se cerrara el formulario si éste no es accesible?, en el momento en que
se elija la opcion Cerrar del meni emergente, ya que ésta provoca una llamada al método Close ()
del formulario. En la figura 4 puede ver un detalle del area de notificaciones de la barra de tareas
mostrando el icono de este programa y el correspondiente ment emergente.

Figura 4. Este es el menu mostrado por el programa cuando se pulsa con el ratén sobre le
icono dispuesto en el area de notificacion de la barra de tareas.

El menu Inicio

El unico elemento que nos queda por analizar, en lo relativo a la barra de tareas, es el botéon que
aparece en la parte izquierda o superior y que da paso a un ment emergente conocido como Inicio. Desde
este menu, como sabe, tenemos acceso a todas las aplicaciones instaladas en el sistema. Esto es cierto
siempre que, durante la instalacion, los programas afiadan la entrada necesaria.

Como usuario, sabrd que para afadir un nuevo elemento al ment Inicio basta con tomarlo del
Explorador y arrastrarlo, soltaindolo sobre el mencionado botdén. Como programador, sin embargo,
posiblemente no conozca el proceso necesario para conseguir el mismo efecto. No obstante, afadir
nuevas opciones al menu Inicio, o al mena Programas del anterior, es realmente sencillo.

Los elementos que aparecen en los menus Inicio y Programas no son mas que carpetas y archivos
alojados en un cierto camino de la unidad de sistema. Dicho camino difiere segiin usemos Windows 95 o
NT y segun el usuario que esté usando el sistema. En la figura 5 puede ver la carpeta que contiene los
elementos del menu Programas en un sistema funcionando con NT. Cualquier archivo o nueva carpeta
que creemos en ésta, aparecera como una nueva opcion o submenu, respectivamente, en el menu
Programas.

Puesto que sabemos perfectamente como crear carpetas y archivos, usando las funciones apropiadas
del API de Windows o del propio lenguaje que estemos usando, lo tinico que necesitamos es saber donde
esta la carpeta asociada a cada menu.
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Figura 5. Los elementos del menu Programas son carpetas y accesos directos que se
almacenan en un cierto directorio del sistema de archivos.

Localizar carpetas de sistema

Para conocer el camino completo de una cierta carpeta de sistema, como puede ser el ment Inicio, el
ment Programas o el propio Escritorio de Windows, lo unico que necesitamos es la funcion
SHGetSpecialFolderPath (). Al llamar a esta funcion deberemos facilitar cuatro parametros: el



identificador de ventana de nuestro programa, la direccion de un espacio de al menos MAX_PATH
caracteres para devolver el camino, una constante indicando qué carpeta se solicita y un entero
especificando si la carpeta ha de crearse si no existe.

El identificador de ventana se usara sélo en caso de que al realizar la operacion se precise mostrar un
cuadro de didlogo. Mediante la constante entregada como tercer parametro podemos elegir la carpeta
cuyo camino se recuperara. En la tabla 4 se enumeran algunas de las posibilidades. El altimo parametro
provocard, en caso de no ser cero, que la carpeta sea creado si no existia hasta ese momento.

Tabla 4. Constantes para la funcién SHGetSpecialFolderPath ()

Constante
CSIDL_BITBUCKET
CSIDL_DESKTOP
CSIDL_STARTMENU
CSIDL_PROGRAMS
CSIDL_STARTUP
CSIDL_RECENT

Carpeta que representa
Papelera de reciclaje

Escritorio

Men Inicio

Menu Programas

Men Inicio;Programas;Inicio
Documentos

La funcién SHGetSpecialFolderPath () sélo estara disponible si se tiene instalado Internet
Explorer 4.0 o posterior. Se aloja en la biblioteca de enlace dindmico Shel1132.d11. En caso de no
disponer de ella ain podemos recuperar el camino de cualquier carpeta, aunque con algo mas de trabajo
ya que tendremos que buscar en el registro de configuraciones de Windows. En la figura 6 puede ver la
entrada del registro HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\Current—
Version\Explorer\Shell Folders, que es la que contiene esta informacion.

i Editor de registro de configuraciones
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Figura 6. También podemos recuperar el camino en el que se encuentra cada carpeta del
sistema consultando el registro de Windows.



Aunque en las carpetas de sistema se puede almacenar cualquier archivo, al fin y al cabo es una
carpeta mas del sistema de archivos, lo normal es que solo existan accesos directos. El método para crear
estos elementos es algo que queda fuera del ambito de este articulo.

El listado 7 es un ejemplo de uso de la funcion SHGetSpecialFolder (). Este programa cuenta
con un formulario que tiene en su interior un componente TMemo ocupando toda el area cliente. Cuando
se ejecuta el programa el contenido del TMemo se recupera de un archivo, salvandose al salir. Esto no
tiene nada de especial, si exceptuamos que el archivo se almacena en la carpeta correspondiente al mena
Inicio.

La figura 7 muestra el menu Inicio tras haber ejecutado el programa anterior. Como puede ver, existe
un elemento con el icono y el nombre correspondiente al archivo en el que se almacena el texto.
Podemos, por lo tanto, editar dicho archivo tanto con el programa de ejemplo como abriéndolo

directamente desde el ment Inicio.

z
Q
-
z

Figura 7. Aspecto del mend Inicio tras ejecutar el programa que afiade un archivo de texto.



Concluyendo

La barra de tareas de Windows, como ha podido ver en este articulo, es un elemento que las
aplicaciones han de tener en cuenta y que pueden aprovechar de diversas formas. Con los ejemplos
propuestos puede aprender a usar iconos en el area de notificaciones, a ocultar y mostrar botones
representando ventanas, a obtener informacion relativa al estado actual de la barra de tareas, a afadir
nuevos elementos al men1 Inicio, etc.

Iconos de notificacion y menus emergentes

Un fallo en Windows, aunque documentado por Microsoft como una caracteristica “por disefio”, hace que mostrar
un menu emergente asociado a un icono de notificaciéon no sea tan ficil como deberfa. Si examina el cédigo del
listado 6, concretamente el método Notificacidn (), observard que justo antes de mostrar el mend se hace una
llamada a la funcién SetForegroundWindow (). Tras usar el método Popup () del menu, para hacerlo
aparecer, se envia un mensaje nulo a la propia ventana.

Si elimina las llamadas a SetForegroundWindow () y PostMessage () y ejecuta el programa verd que
aparentemente todo es igual. Al pulsar sobre el icono, sin embargo, comprobard que a veces el mend no aparece,
siendo necesario pulsar dos veces. Esto, sin embargo, no es lo mas grave. Si tras hacer aparecer el mend pulsa la tecla
<Esc>, o hace clic con el ratén sobre otra ventana, podrd ver que el mend emergente no desaparece, llegando en
ocasiones a quedar debajo de la barra de tareas.

Para corregir este comportamiento anémalo son necesarios dos pasos. El primero es hacer que la ventana del
programa que muestra el ment sea la ventana activa, llamando a SetForegroundWindow () antes de mostrar el
menu. Con esto se consigue que el menu desaparezca correctamente, pero sigue existiendo el primer problema,
dicho ment a veces no aparece. Para evitarlo, tras mostrar el mend hay que provocar un cambio de tarea a la propia
aplicacién que lo gestiona. Esto se consigue enviando un mensaje cualquiera.
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En este detalle del area de notificaciones de la barra de tareas puede observar el efecto
provocado al desplegar el menu y después pulsar en otro punto de la propia barra.




